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О СЕБЕ

Senior UX/UI дизайнер с более чем 5-летним опытом проектирования интерфейсов. Участвую в
полном цикле разработки цифровых продуктов - от сбора требований, конкурентного анализа,
прототипирования до UX-тестирования и внедрения.

НАВЫКИ

UX, UI, CustDev, Usability, Прототипирование, UIKit, Дизайн система, качественные исследования, количественные
исследования, User Story Mapping, User Interface, JTBD, User Flow, User Experience, Customer Journey Mapping, User Persona,
Наставничество, A/B тесты, Job Story, Figma, Miro, User Story, Веб-дизайн, Sketch, Adobe XD

ОПЫТ РАБОТЫ

Optifly
Senior Product Designer

Ирландия | Окт 2024 — По настоящее время

Optifly — это B2B SaaS-платформа, которая помогает авиакомпаниям оптимизировать
планирование рейсов, использование флота и общую операционную эффективность.

Плотно работал с Product Owner, чтобы разобраться в операционных процессах
авиакомпаний, логике планирования и реальных болях пользователей

Анализировал текущие процессы: от расписания рейсов до управления флотом и экипажами

Формировал ключевые пользовательские сценарии и флоу для разных ролей внутри
операционных команд

Проводил конкурентный анализ решений для авиационного планирования

Проектировал концепции и прототипы на основе user stories

Участвовал в достижении измеримых улучшений в операционной эффективности, включая:
~1–5% рост использования флота за счёт более точного планирования и распределения
ресурсов

~0.3–0.7% снижение затрат на топливо благодаря более эффективному назначению
самолётов

до 10% оптимизации планирования экипажей

значительное ускорение создания расписаний и тестирования сценариев (с недель до часов
и минут)

более устойчивые и гибкие расписания на протяжении всего планирования

Создал понятный и удобный интерфейс для планирования рейсов и управления ресурсами

Снизил зависимость от ручного планирования

Hebbia
Senior Product Designer

США | Авг 2025 — Янв 2026

Hebbia — это финтех-платформа с AI, которая собирает финансовые данные из разных банков
и платёжных сервисов в одном месте и помогает бизнесу лучше понимать свои деньги и
принимать решения.

Вместе с командой переосмыслил продукт: ушли от перегруженных дашбордов в сторону
более живого, conversational AI-опыта

Разбирался в реальных болях пользователей — как они работают с финансами и почему им
сложно принимать решения

Упростил интерфейсы и сделал финансовую информацию более понятной и читаемой

Продумал ключевые сценарии и логику взаимодействия с AI

Спроектировал основные концепции продукта и интерфейсы

Пользователям стало проще понимать своё финансовое состояние и что с ним делать
дальше

Снизилось количество ручной работы и переключений между разными инструментами

Сложные финансовые данные стали восприниматься гораздо легче

Появилась база для масштабирования AI-функций и дальнейшего развития продукта

Stayhaus
Senior Product Designer

США | Июн 2025 — Дек 2025

Stayhaus — это платформа для владельцев недвижимости, которая помогает превращать
активы в гибкие пространства для краткосрочной аренды, повышая доходность до 2 раз.

Проводил исследования и discovery: выявлял ключевые боли владельцев (максимизация
дохода, снижение затрат) и гостей (поиск жилья, премиум-опыт)

Проектировал интерфейсы: дашборды для управления операциями (уборка, ремонт,
поставщики), сайт компании

Разрабатывал прототипы

Создавал и внедрял дизайн-систему для платформы

Тесно сотрудничал с фаундерами, реализуя UXUI системы

Сделал интерфейсы более понятными и интуитивными для владельцев и гостей

Снизил операционные усилия и затраты на управление объектами

Упростил взаимодействие с автоматизированными функциями

Первая Грузовая Компания
Senior Product Designer

Москва | Июн 2021 — Авг 2025

Спроектировал веб-приложение для визуализации данных по железнодорожной сети.

Повысил показатели удовлетворённости клиентов: NPS 88, CSI 9.6.

Увеличил ежедневную аудиторию на 100% (до 300+ пользователей).

Разработал токенизированную дизайн-систему на принципах Atomic Design,
интегрированную с Angular.

Проект вошёл в топ-3 инноваций конкурса «Идея года».

Документирование пользовательских требований и пользовательских сценариев

Создание и поддержание дизайн-системы продукта

Изучение потребностей и требований целевой аудитории через описание пользовательских
сценариев — путей взаимодействия клиента с продуктом

Тестирование прототипов продукта или сайта на пользователях

Найм и онбординг дизайнеров в команду

Разрабатывал UX-документацию и стандарты проектирования интерфейсов в Confluence.

Проводил внутренние UX-исследования и юзабилити-тестирования, внедрял улучшения по
результатам.

Взаимодействовал с разработчиками и аналитиками для интеграции UX-решений в
корпоративные продукты.

Проводил внутренние воркшопы и обучающие сессии по UX-инструментам и процессам.

Повысил согласованность и предсказуемость пользовательского опыта между продуктами
компании.

СКБ Приморья Примсоцбанк
Product designer

Владивосток | Июн 2020 — Июн 2021

Разработал CRM-систему для агентств недвижимости с учётом ролей пользователей.

Оптимизировал работу с лидами и клиентами, повысив скорость обработки запросов.

Спроектировал более 50 адаптивных экранов, улучшив эффективность и удобство
интерфейса.

Проводил UX-тестирование и анализ пользовательского поведения.

ОБРАЗОВАНИЕ

Морской государственный университет им. адмирала Г. И.
Невельского

Владивосток | Янв 2013 — Янв 2017

Судовождение

ЗНАНИЕ ЯЗЫКОВ

Русский — C2

Английский — B2


